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(I?) L'invemion est relative d un efficheur fi diodes h lueurs et 
matrices d points pour la construction d'un grand ensemble 
d'affichage k diodes d lueurs et matrices d points. Elle constl- 
tue des perfectionnements au Brevet principal FR-87/1 5.888. 

Cet afficheur est remarquable en ce que la circuit de 
commande est pourvu d'une void de sortie et d'un organe d 
adresses oO un code dldentification est m^morlsd; en ce que 
la vole de sortie peut structuralement 6tre raccordde d la voie 
d'entrde et connect^e aux lignes de connexion entre Is voie 
d'entr^ et t'unitS centrale CPU et en ce que la code d'identifi- 
cation correspond h une adresse sp^cifique de la mdmoire de 
I'ordlnateur. Ie logictel 6tant conpu de facon qu'au moment oO 
des donndes acccmpagn^es d'un signal d 'adresse viennent de 
Tordinateur. I'afficheur permette aux donnSes d'etre affich^es 
Bur la plaque d'affichage d diodes 6 lueurs si ce signal 
d'adresse coincide avec le code dldentification. 
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La prfesente invention est relative a des. perfection- 
nements apport^s a Vafficheur diodes a lueurs objet du 
brevet principal FR-87/15.888 du 10 Novembre 1987. Elle 
coricerne un afficheur a diodes d lueurs et matrices a points 
5 et plus particul ierement a une unit§ d 'affichage rnulticolore 
a diodes a lueurs et matrices a points qui peut fitre arbri- 
trairement assembiee en tout nombre d§sire pour former un 
grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs et matrices a 
points d'une dimension d§sir§e. 

10 L'afficheur S diodes a lueurs est de nos jaurs large- 

ment utilise a tous ^gards. Tout type d'image colorie peut 
€tre repr^sent§e par un nombre de points a. .diodes a lueurs 
dans la roatrice a points a diodes a lueurs, Un point a di- 
odes a lueurs comprend trois "puces" a diodes a lueurs doht 

15 les lumieres monochromatiques sont differentes, a savoir 
le rouge, le vert et le bleu. Puisque toutes les couleurs 
peuvent etre cr§§es par les trois lumieres chromatiques 
prifnaires, avec ce type de points a diodes a lueurs, toute 
couleur d^sirSe peut etre obtenue en m^langeant une pro- 

20 portion diffferente des trois lumieres chromatiques primai- 
res. 

Actuellement, seuTes les "puces" rouges et vertes 
a diodes a lueurs peuvent §tre rationalis§es , tandis 
que la "puce" bleue a diodes a lueurs reste encore extr§me- 

25 roent coGteuse a produire. Pour tfes raisons §conoroiques, 

la plupart des types commerci al i s§s d'afficheurs a diodes a 
lueurs ne comprennent que des "puces" rouges et vertes a 
diodes a lueurs (aucune bleue). Grace aux "puces" rouges et 
vertes a diodes a lueurs,* nous pouvons encore cr§er des cou- 

30 - leurs.dits "plus chaudes" telles que le Jaune, T'orangfe, 

le vert jaunStre et diverses couleurs interm§di ai res se si- 
tuant entre celles-ci. Toutefois, sans le composant bleu, 
les couleurs dites "plus froides", d savoir le bleu turquoise, 
le magenta, le violet ou 1 ' indi go doi vent §tre sacrifices. 

35 La figure 9 montre un point (D) a diodes a lueurs avec une 
"puce" rouge (R) et une "puce" verte (6) a diodes a lueurs. 
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Ordinairementy sont disponibles de grands afficheurs 
colores at dynefniques a diodes a lueurs at matriced a 
points* lesquels pauvent afficher 1 'image memoriaee dana 
un ordinateur en cbnformite avec l*lmage reproduite aur 
5 la moniteur d*un ordinateur aoua une forme dynamique. 

Le terms '^dynamique" signifia ici que la acene de l*af- 
ficheur varie avec le tempsy comme les scenes d'un ecran 
de televiaion*. C 'est le sens inverse de "statique" qui si«* 
gnifie que la scene de I'af ficheur ne varie pea avec le 

10 temps, similairement a celle d^une photographie • En se 
referant a la figure 11, un grand ensemble d'affichage 
dynamique a diodes a lueurs et matrices a points (L) com'- 
prend un nombre de panneaux d'affichage a diodea a lueure 
et metrices a points* Pour simplifier, seuls neuf pan* 

15 neaux (P11) a (P33) sont reproduits dans I'exemple illus* 
tre« Lore d'une reelle utilisation, le nombre de panneaux 
d'un grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs est en 
general de loin superieur e neuf* En fait, la resolution 
de neuf panneaux definit le caractere dessine illustre de 

20 Bugs Bunny • Les panneaux sont des elements d^affichage 

standardises a diodes a lueurs et matrices a points* Che- 
que panneau comprend 8 x 8 » 64 points (O) a diodes a lu- 
eurs. Cheque point peut inclure deux^^ puces" rouge et verte, 
comme visible a la figure 9 ou trois" puces" rouge, verte 

25 et bleue a diodes a lueurs. La formation de. 1 'image eur 
le grend ensemble d'affichage (l) a diodes s lueurs se 
fait par exploretion cyclique. de tous les points a diodes a 
lueurs dii grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs et 
ce, de haut en bas* L ' exploration du grand ensemble d'affi- 

30 chage a diodee a lueura differe de celle d'un ecran de te- 
levision, en ce sens que la premiere est une exploration 
aous 1 'angle dea lignes, tandis que la deuxieme est une ex- 
ploration aoua I'angle dee points* Puisque I'exploretion 
est une technique connue, eon explication detaillee n'est 

35 pas necessaire* 

Etant donna que lea aignaux de 1 'ordinateur (C) ne 
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conviennent pas a la transmission sur une distance relati* 
uetnent longus de l*ordinateur (C) au grand ensemble d'af-r - 
ficHage (l) a diodes a lueurs* une Interface; (I ) doit @tre 
prevue pour transformer les signaux de l*ordlnateur en une 
forme convenant a la transmission sur una ligne relative- 
ment longue* L' "image" de I'ordinateur est a-nalysee en une 
image "demi-teinta" formee par de nombreux (:dans 1* example 
24 X 24 » 576) points* La couleur (chrominance) et la 
brillance (luminance) de chaque point correspondent a cel- 
les du spot vqisin d^ 1 'image et dependent de la brillance 
des puces (r) et (G) a diodes a lueurs. La tsrillance d'une 
puce a diodes a lueurs peiit §tre divisee, dii totalement 
fence a sa portee la plus brillante, en par example hult 
classes, a savoir 0, L, H, N, P, Q, R et S* La brillance 
d*une puce depend de son alimentation. Plus I'alimentation 
est grande, plus brillante est la puce« Si la brillance de 
la puce rouge (R) a diode a lueurs d'iin point a diode a lu* 
eurs est la classe M et cells de sa puce verte (JG) a diode 
a lueurs est la classe P a tout moment donne« le resultat 
sera une brillance de couleur np« Grace a la division en 
huit degree de brillance, nous pouvons obtenir 6 x 8 s 64 
classes differentes de brillance de couleur* Nous 
devons utiliser ici l*expression "brillance de couleur" au 
lieu de "couleur" pour decrirs les 64 classes differentes, 
pares que nous ne pouvons pas dire que nous avons 64 cou- 
leurs differentes* Puisque la coloration resultante des lu-> 
mieres chromatiques ne depend que de la proportion des lu-^ 
mieres monochromatiques primaires,. la classs LL et la clas-* 
se RR ont la mSme- cpuleur (jaune), mais uns brillance dif- 
f^rente • La brillance de la couleur des points a diodes a 
lueurs est commandde par les signaux de brillance de cou* 
leur (donnees) qui sent emis aux points correspondents par 
un circuit a decalage de donnees (OS). L * exploration* des 
lignes est commandee par des signaux d*exploratipn de li- 
gnes qui activent les lignes voisines via un circuit de 
commande d* exploration (SC)* Les signaux d ^exploration 



de lignes actlvent les 24 lignes des points a diodes a 
lueurs du grand affichage a diodes a lueurs et ce, un par 
un« de la ligne auperieure (R1 ) a la ligne de fond (R24)9 
et repetent ensuite la roSme operetion. Lorsqu^une ligne 
donnSe (par exemplet la premiere ligne de points dee pan* 
neaux (P21 ) , (P22)t (P23) a diodes a lueurs, c'est-a-dire 
la neuvieme ligne (R9) du grand ensemble d^afPichage (L) 
& diodes a lueurs) est sollicitee, les donnees das points 
correspondents a diodes a lueurs de cette ligne (c'est— a- 
dire les signaux de brillance de couleur de ces points) 
sont emis aux 24 points a diodes a lueurs de cette ligne 
(R9). Le commande de 1 'exploration et la transmission des 
donnees sont effectuees par le logiciel d*une unite cen- 
trales La sortie de I'unite centrale est connectee a un 
circuit a decalage de donnees (OS) via un tampon (B1 ) et 
a une memoir e a acces s^lectif (RAI^) dont la sortie est 
raccordee a un circuit de commande d'exploration (SC) via 
un autre tampon (62) • Les composants inclus dont la zone 
delimitee par des lignes brisees^ a savoir 1 'unite centra- 
le (CPU), la memoire a acces selectif (RAH), £e circuit a 
decalage de donnees (DS), le circuit de commande d' explora- 
tion (SC) et les tampons (B1) (B2) ferment le circuit de 
commande (CC) du grand ensemble d'affichage a diodes a lu- 
eurs, et peuvent itre montes sur une seule plaquette a cir- 
cuits imprimes. Un stabilisateur de puissance f ournit la 
puissance au circuit de commande* Tous les elements ci-des- 
sus sont une technique connue de 1 'Industrie des ordina- 
teurs; des lors, leur description detaillee n'est pas n6- 
cessaire, 

Le logiciel de I'unite centrale (CPU) doit Stre pro- 
gramme de fagon que lea vingt-quatre lignes de points soient 
sequentiellement explorees en une periode epecifique et 
loraqu'une ligne de points est exploree par le circuit de com- 
mande d*e)q3 loration, les donnees correspondantes/ c'.est- 
a-dire le signal de brillance de couleur^ des points a dio- 
des a lueurs de cette ligne sont transmises aux points a 
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a diodes a lueur3 respectifs. 

En depit du iPait que-ce grand ensemble d"affichaga a 
diodes a luaurs est largement utilise dans une mesure 
crolssante, il presente plusieurs desavantaiges* te premi- 
er desavantage eat l*inf lexibilite de sa dimension* 

Puisque le grand ensemble d'affichage a diodes a lu- 
aurs est explore comcne une entite ayaht un nombre defini 
de lignes at de colonnes. de points, il ne pieut pas. 8tre 
agrandi ou reduit en ajoutant ou en eliminant certains 
panneaux d'affichage a. diodes a lueurs at matrices a 
points, sans transformer le materiel et le logic! el du 
circuit de commande ICCJ* Par exemplei si nous portons 1* 
echelle du grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs 
ID a une plaquette de matrices a points de 32 x 32 « 1024 " 
(c»est-a-dire contenant 4 x 4 = 16 panneaux) ou reduisons 
son echelle a une plaquette de matrices a points de 16 x 
16 c 252^ c*est-a-dirB contenant 2 x 2 o 4 panneaux , le 
nouveau grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs re-, 
sultant deuient incompatible avec le circuit de commande 
original (CC). La raison est simple. Nous ne pouvons pas 
utiliser un recepteur de television du systeme NTSC (Nati- 
onal Television System Committee = Comite du Systeme Natio- 
nal de Television) pour recevoir le programme d*une station 
de television du systeme SECAK parce que le nombre de li- 
gnes et de colonnes (norms d'exploration) das deux syste- 
mes sent differents. Pareillement, il est aussi impossible 
d'utiliser le circuit de commande (CC) qui est specifique- 
ment congu pour une matrice de 24 x 24 points afin de com- 
mander un grand ensemble d*affichage a diodes a lueurs 
ayant une matrice de 32 x 32 ou 16 x 16 poirita. Pour cet- 
te raison, si nous voulons agrandir I'echelle du grand en- 
eemble d'effichage a diodes a lueurs (L) a 32 x. 32 points, 
las tampons (Bl), (B2), le circuit a decalaga de donnees 
(DS) et le circuit de commande d^exploratibri (SC) ddivent 
8tre modifies pour fairs concorder las trente-deux lignes 
et les trente-deux colonnes de pointe de 1.' ensemble d'affi- 
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chage a diodes a luaura agrandi, at la logicial da l*uni- 
te centrale doit Stre reprogramme da fagon qu»un cycle d* 
exploration puiaaa paaaar par trente-daux lignea au lieu 
da tranta-quatra. Da plua, la plaquatta h circuita impri* 
mea qui porta eea il^menta (B1)» (B2)t (OS), (SC)» la tne«» 
moire RAH at l^unite centrale CPU, doit 8tre reeoncue. Ce- 
ci rend une tranaf ormation econoniique da la dimension du 
grand ensemble dUffichaga a diodes a lueurs (l) impoasi*- 
ble. Par conaequent, la dimension at la specification dee 
grands ensembles d'affichage a diodes a lueurs manquent^ da 
flexibilite. Si une dimension specifique est ssulement 
produite en petit nombre, le prix unitaife da chaque piece 
sera extrSmement coOteux. Ainai, aeules quelques dimensions 
normalisees specif iques des grands ensembles d'affichaga 
a diodes a lueurs sont disponibles sur le marche. 

£n dehors de 1 »impossibilite de transformation de sa 
dimension, un autre deaavantage de l*affichage dynamique 
at classique a diodes a lueurs et matrices a points con- 
sists en son exigence critique de planeite des panneaux d* 
affichage a diodes a lueurs et en 1 * impossibilite de re- 
gler la brillance dea coulaurs d*une zone specifique^ ou 
d^un panneau d'affichage apecifique a diodea a liieura^ d*un 
grand ensemble d 'affichage (L) a diodes a lueurs. Pour les 
producteurs de I'industrie des diodes a lueurs, il y a la 
une difficulte technique qui n'a pas ete surmontee mSmeau- 
jourd^hui. C'est-a-dira que la qualite du panneau d'affi- 
chage a diodes a lueurs est impossible a contrfilar pour 
restreindre avec preciaion sa brillance de couleur a une 
valeur definio^ ou a un ordre tres etroit^ durant la pro- 
duction du panneau d*affichage a diodes h lueura. Par con- 
sequent, la brillance de couleur dea points d'un panneau 
d'affichage k diodes a lueurs (P11) peut 8tre differente 
de celle d*un autre panneau d'affichage (P12) a diodea a 
lueurs^ plus brillante ou plus faible que la deuxiemot ou 
plus rouge ou plus verte que la deuxiema^ mSme ai las deux 
panneaux d*affichage a diodea k lueura sont excitea par le 
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mSme courant et la ntStne tension. L'inegalitei de la bril* 
iancB de couleur des panneaux d'affichage a,, diodes a lu- 
eura peut provoquer des ef fets visuals peu agr^ables a la 
vue de l*affichage & diodes a lueurs. Par example, si la 
5 brillance de. couleur des points du panneau (P11 ) est plus 
faible et plus rouge qua calle du panneau (PIS), l*oreille 
droite de Bugs Bunny le lapin apparattra deraisonnable- 
inent plus foncee et plus rouge, que son oreille gauche. Com- 
me expose ci-avant, 11 est impossible de controler stric- 
10 tement la quail te resultants d«un panneau d'affichage a di- 
odes a lueure au cours de sa production; ainsit^ nous na 
pouuons pas prdduire eiff ectivement un panneau d'affichage 
a diodee a lueurs ddnt la brillance de couleur rencontre 
notce exigence. Nous he pouvons choisir qu'un panneau d* 
15 affichage a diodes a lueurs parmi plusieurs panneaux d'af- 
fichage finis a diodes a lueurs pour faire concorder la 
brillance de couleur requise. Les producteurs^ fournis- 
seurs de panneaux d'affichage a diodes a lueurs classent 
en general leurs produits en plusieurs qualites^ par exem- 
20 pie dix^ selon leur brillance de couleur sous 1' excitation 
d'une tension normalisBB. Les fabricants de grands ensem- 
bles d'effichage a diodes a lueurs, les con^ommateurs de 
panneaux, doivent selectionner les panneaux de la infime qua- 
lite^ par exemple. Sieme qualite^ pouf. conatruire' un grand 
25 ensemble d'affichage a diodes a lueurs. Puisque tous les . 
panneaux doivent 8tre strictement de la fname qualite, les 
fabricants des grands afficheurs a diodes a lueurs sont sus- 
ceptibles de devenir des clients "impbrtuns" des fournis- 
seurs de panneaux, puiaque les premiers n'achetent tou jours 
30 qu'une qualite specif ique des produits des deuxiemefe. Ainsi* 
le fournisseur peut devoir augmenter le prix du type spe- 
cifique de produits relativement peu nombreux en reserve. 
De plus 9 les fabricants des grand's ensembles d'affichage a 
diodes a lueurs peuvent souvent se heurter a una penurie de 
35 • la qualite specifique desires des panneaux. 

En outre, meroe si tous les panneaux (PH ) a (P33} 
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sont strictement choieis afin d 'avoir la mSme qualite de 
brillance de couleurt toute la surface du grand afficheur 
resultant a diodes a lueurs peut encore no pas avoir exac- 
tement. la mSrae briiLlance de couleur lorsqu'il est excite 
par la mSme tension par suite de facteurs imprevisibles. 
Par exemple, le pa'nneau (P11 ) peut fitre legerement plus 
sombre que le panneag (P13) lorsqu'il est monte dans un 
grand ensemble d'-affichage a diodes a lueurs, roSme s*ils 
etaient classes a I'origine dans la mSme qualite de bril- 
lance de couleur. Dans ce cas, un reglage de la brillance 
des panneaux individuals est necessaire, Toutefois, puis- 
que le grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs entier 
.tous les panneaux^ est explore comme une entite, le re- 
glage separe d'un panneau individuel est impossible. Nous 
na pouvons regler que la brillance -de couleur du grand 
ensemble d'affichage a diodes a lueurs entier (L), En d»au- 
tres termes, nous pouvons seulement regler la brillance 
de couleur de tous les neuf panneaux (P11) a (P33) en mS- 
me temps, puisque le grand afficheur a diodes a lueurs en- 
tier (l) est explore comme une entite. 

Par consequent, il est fortement souhaitable de pou-* 
voir disposer d»un grand ensemble d»effichage a diodes a 
lueurs qui peut Stre arbitrairement agrandi et reduit a 
la dimension desiree sans qu'il soit necessaire de conce- 
voir une nouvelle fois l*ensemble des circuits. On souhai- 
te encore que la brillance de couleur des differentes par- 
ties d'un grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs 
puisse Stre separement reglee de telle sorts qu'il ne soit 
pas necessaire que tous les panneaux aient la mSme qualite 
de brillance de couleur, et que I'inegalite locale de la 
brillance de couleur du grand ensemble d'affichage a diodes 
a lueurs puisse §tre eliminee, dans toute surface specifi- 
que, par un reglage local* 

Pour atteindre ce but, le grand ensemble d'affichage 
classique a diodea a lueurs doit Stre en principe innova- 
teur. Lb principe consists en ce qua toue les points 
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des panneaux d'afflchage a diodes d lueurs (Pll) a (P33) 
soient explores comme une entity, ce qui. conduit 5 IMnflexi- 
biHt§ de la dimension du grand ensemble d'affichage a dio- 
des § lueurs. De ni§me, le principe est que le grand ensemble 
5 d'affichage a diodes & lueurs entier (L) est actionne 
• par un seul circuit de commande (CC) qui rend impossible 
le reglage local de la couleur et de la brillance. Par 
consequent, il faut abandonner les principes.du grand en- 
semble d'affichage dynamique classique a diodes a lueurs et 

10 matrices a. points. 

Conform§ment a la pr&sehte invention, un grand ensemble 
d'affichage a diodes a lueurs selon la revendication principale 
du brevet principal FR-87/15, 888, est cr§e en assemblant 
un nombre d' unites semblables. Chaque unite peut comprendre 

15 N panneaux standardises 8 x 8 a matrices a points et 

diodes a lueurs, oD K est un petit nombre entier positif. 
Le nombre N n'est de |r§f§rence ni trop grand ni trop petit, 
la raison en est expliqu§e ci-aprfis. Par exemple, si une • 
unite comprend 2 x 4 = 8 panneaux, alors N 6, et I'unite 

20 risult'ante est une matrice de 16 x 32^ 512 points. Le 

principe de la pr§sente invention consiste en ce que chaque 
unit§ a son propre circuit de commande pourvu d'une voie 
d'entrfee et d'une voie de sortie. Deux unites peuvent 6tre 
connect§es en serie, c'est-a-dire que la sortie d'une unit§ 

25 est raccord§e a 1" entree d'une autre unite, ou en parallSle, 
c'est-a-dire que les entrees des deux unites sont connectl&es 
ensemble. Ainsi, nous pouvonS raccorder tout nombre desire 
d* unites pour former- un grand ensemble d'affichage a diodes 
a lueurs d'une dimension desiree. Chaque uniite est exploree- com 

30 me une entite. Autrement dit, pour une unite de 16 x 32 points, 
les seize lignes sont explorees sequentiellement de la 
premiere ligne du haut a la seizieme ligne du bas, puis 
1 'exploration est. reperee depuis la premiere ligne. 
Puisque toutes les unites du grand ensemble d'affichage. 

35 a diodes a lueurs sont separement explorees, nous pou- 

vons arbi trairement modifier la dimension du grand en- 
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sBtnble d*affichage a diodes a lueura en accroiesant ou 
en dimunuant ses uniteat aans poaer ainai la problame da 
I'incompatibilite* 

Pulaque chaqua unite est indapendamment exploree 
comme une entite, la circuit da commande da cheque uni- 
te doit contenir lea elements semblablea a ceux du cir- 
cuit de commande de l*art anterieur* Par conaequantt 
comme lo circuit de commande (CC).du grand ensemble d'af- 
fichage claasique a diodes a lueurs^ la circuit de com- 
mande de cheque unite comprend auasi une unite centrale, 
une memoir e a acces selectify un circuit de commande d* 
exploration, un circuit a decalage de donnees et les 
tampons necessaires. A cat egard, une unite selon I'in- 
vention peut 8tre coneideree comme un grand ensemble d* 
affichage claasique miniaturise (L) a diodes a lueura* 
reproduit a la figure 10 . Chaqua circuit de commande est 
excite par un stabilisateur de puissance ou une alimenta- 
tion* Le circuit de commande d ' exploration effectue des 
explorationa cycliques le long des seize llgnes* tandis 
que le circuit a decalage de donnees transmet les donnees^ 
signaux de brillance de couleur^ aux 32 points da cheque 
ligne correspondante. Le logiciel de 1 'unite centrals est 
apecielement programme pour une matrice a 16 x 32 points* 
Si 1 'unite comprend un nqmbre different de panneaux (par 
exemple, 4 panneaux au lieu de 8 , le logiciel de I'unite 
centrale (CPU) doit Stre programme en consequence pour 
faire concorder aa '^norme d 'exploration"* 

Afin de regler la couleur et la brillance de 1 'unite, 
le circuit de commande de chaque unite est au surplus mu- 
ni d'un systeme de commutation brillance-'coulBur • Puisque 
une unite est exploree comme une entity, les unites indi- 
viduelles d'un grand ensemble d'affichage a diodes a- lueurs 
peuvent §tre reglees eeparement, mais les huit panneaux de 
1 'unite aont tous regies en m8me tempa et ne peuvent pas 
Stre regies d'une maniere separee* Pratiquement, le ayate- 
me de commutation brillance-couleur comprend plusieura 
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commutateurs marche/ arret dont les etate correspondent 
au dagre different brillance-couleur* 

Puisque les unites indiuiduelles du grand ensemble 
d^affichage a diodes a lueurs peuvent Stre reglees sepa- 
rement, il n* est pas mecessaire que tous* les panneaux 
db grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs soient 
de la. mime qualite. Seuls les hyit panneaux de la mdme 
unite doivent etre de la mSme qualite pour assurer I'u- 
nif ormite de la couleur et de la brillance de cheque u- 
nite. De plus, si certaines parties du grand afficheur 
a diodes a lueurs sent inegales, les- unites de ces par- 
ties peuvent Stre reglees separement de faQon a Stre 
conformes aux parties restantes, 

Un probleme que pose le grand afficheur a diodes a 
lueurs, compose de ces unites, est la fa^on dont una uni^ 
te peut accepter selectivement ses propre^ donnees de 
I'ordinateur , tout en rejetant les donnees des autres u- 
nites. Dans le grand ensemble d'affichage olassique a 
diodes a lueurs (L) de la figure 10, il n»y a qu*une seu- 
le unite; en d* autres mots, le grand ensemble d'affichage 
entier (L) a diode a lueurs est une "unite" ; ainsi, ce 
probleme ne se pose pas* Toutefois, dens le cas de la 
presente invention, chaque unite doit &tre a mfime da n* 
eccepter que ses propres donnees et de rejeter les don- 
nees des autrds unites. En se referent a la figure 1A, 
on suppose un grand ensemble d^affichage (L1 ) a diodes a 
lueurs, conforme a 1 •invention, forme de 4 x 2 = 8 uni- 
tes (U1) a (U8)^ voir cWrcle ty reliees en eerie oii en 
parallele; si leS donnees de.l^unite (U6) sont transmi- 
ses depuis 1 'ordinateur , elles peuvent Stre emises a tou— 
tes les unites* Par examples, elles peuvent aller de 
(U1), (U2) a (U6) ou de (U1 ) , (U3) et (U?) a (U8) ..Seu- 
le 1 'unite (U6) peut. accepter les donnees, tendis que les 
unites restantes doivent rejeter les donnees qui ne leur 
appar tiennent pae. Dans ce but, une unite; doit Stre a mi-, 
roe d 'identifier si les donnees transmises lui appertien- 
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nent ou non. Par consequent^ cheque unite doit avoir un 
^code d'identif ication** et les donnees transmises sont 
accompagneee par un ^'signal d'adresse". Lorsque le code 
d*£dentification coincide avec le signal d'adresse, une 
5 unite accapte l*information transmiee* Autrement^ elle 
rejette 1 'information et la laisse passer. En agissant 
ainsiy les donnees de l*unite (U6) passent par l*unite 
(U1 ) sans dtre acceptees* puis trifurquent vers (U2)9 
(U3) et (U4) ou las* donnees ne eont pas acceptees et par* 

10 viennent a (U5), (US), (U7) et (US), parmi lesquellee 
les donnees ne sent acceptees que par l*unite (U6)« 

Avant de monter les huit unites (U1 ) a (U8) dans 
leur position sur le grand ensemble d'affichage (Li) a 
diodes a lueurs, nous devons associer les positions des 

15 unites av/ec les adresses correspondantes de la memoire de 
l^ordinateur t de fagon que les donnees corr espondant a 
cette unite puissent itre correctement affichees dans cet-' 
te position. Cn supposant qu'il ait ete decide que les 
huit- positions du grand ensemble d'affichage (Li) a di- 

20 odes a lueurs reproduites dans le cercle de la figure 1A 
correspondent aux huit adresses 000» 001, 010, Oil, 100, 
101, 110 et 111 de la memoire (n) de 1 *ordinateur , 11 
faut premierement associe les donnees de chaque unite a- 
vec une adresse correspondante. Par exemple, il faut as- 

25 socier les donnees de l*unite (U6) avec I'adresse 101* 

L 'association des donnees des huit unites et des huit e- 
dresses peut §tre denommee un "topogramme d 'association" • 
Ainsi, lorsque les donnees de 1 'unite (U6} sont transmit 
ses, un "signal d 'adresse" correspondent a I'adresse 101 

30 est egalement tranamia. 

Afin que les donnees transmises puissent Stre accep* 
tees par I'unite correepondante, il faut donner a. chaque 
unite un code d 'identification respectif correspondant a 
une adresse* Par exemple, il faut donner un code d'identi-* 

35 fication respectif correspondent a une adresse h chaque 

unite. Par exemple, il faut donner a I'unite (U6) le code 
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d^identification 101^ de fa^on que l*unite (U6) puisse 
accepter les donnees avec le signal d*adresse de l*a-.. 
dresse 1 01 • 

II est interessant de noter que le " to po gramme d* 
association'* ne depend que des positions d^s unites du 
grand ensemble d*affichage (Li) a diodes a. lueurs et 
des codes des unites et ne depend pa s du cSblage de ces . 
unites. Par exemple, si nous changeons le cSblage des 
unites en une connexion de serie U1<-U2-U3-U4*U5-U6-U7- 
Ue^ si les positions des unites de (Li) restent les me- 
mes et si les. codes ne sont pas changes , le . "topogramme 
d*association!* de la memoire (n) de l*ordinateur ne se 
modifie pas* Ou encore^ si les positions ou les codes 
des unites sont modifies , le ^'topogramme d^association** 
change, meme si le cablage des unites reste inchange« 
Le "topogramme d*association" peut etre esquisise en pas- 
sant un "programme de topogrammation"* Apres avoir in- 
troduit les donnees des unites et les donnees relatives 
sux positions des unites de (Li) dans I'ordinateur, il 
faut seulement passer une fois^ et uniquement une fois/ 
le "programme de topogrammation"; de cette fa^on^ l*or- 
dinateiir associera les* donnees de .chaque unite avec son 
adresse correspondante. Cn d*autres termes, esquisser . 
un "topogramme d*association" dans sa memoire • Grace 
au topogramme d'associationy les donaees d*une unite 
sont accompagneea d*un signal d/adresse correspondent 
qui permet a une unite de decider si oui ou non les don- 
nees lui appartiennent* 

Si I'utilisateur. modifie la dimension du grand en- 
sambJe d*affichage (L1 ) . a diodes a lueurs en ajoutant ou 
en eliminant certeines unites ou en ne rearrangeant que 
les positions des unites de (Li), sans ajouter ou elimi- 
ner des unites quelconquesy ou simplement en changea'nt 
les codes des unites , I'association sera changee et l*u- 
tilisateur ne pourra plus ae fier a I'ancien topogramme 
d'association pour afficher les donnees dans les unites 
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correctes. Ainsi, il doit introduire les donnees des nou- 
velles unites et Ibs donnees des positions des unites et 
passer une fois de plus le programme de topogrammation en 
vue d'esquisser un nouveau topogramme d 'association. En 
operant de cette fagon. las unites recuperent leur possi- 
-bilite pour accapter ou rejatar aelectivement las donneea 
de l*ordina teur • 

Le "programme de topogrammation*' n'est pas absolument 
necessaire. Si nous pouvons mettre un "topogramma d 'associ- 
ation" des unites dans la merooire de I'ordinateur au prea- 
lable, nous n'avons pas besoin du programme de topogramma- 
tion, Toutefois, le "topogramme d'association" doit Stre 
en consequence remplace par un autre "topogramroe d'associ- 
ation" lorsque I'arrangement des unites est raodifie. 

Le "topogramme d • association" est en fait un 
programmB qui correspond a 1 'association des donnees des 
unites et de I'adresse apparentee. Le "programme de topo- 
grammation" ne doit pes 6tre confondu avec le "programme 
du topogramme". Le programme da topogrammation n'indique 
aucune association specifique des unites et des adresses. 
La "topogrammation" n'est pas un topogramme, mais la fa- 
culte d'esquisser un topogramme. Elle permet a I'ordina- 
teur d'esquiser le "topogramme d'association" de I'asso- 
ciation des unites avec les adresses de 1 'ordinateur . Si 
nous passons le "programme de topogrammation", 1 'ordina- 
teur esquissera un "programme de topogramme" des unites 
dans sa memoirs. Lb "topogramme d •association "doit Stre 
modifie loraque I'association das unites et des adresses 
de I'ordinateur se modifie, mais le "programme de topo- 
grammation" n'a nul besoin d'fitra change loreque change 
1 'association . 

Pratiquomont, le code d'identif ication de cheque uni- 
te est repreaente par I'etat d'un systems de commutation 
d'adresses comprenant plusieurs commutateura marche/arrSt 
actionnea manuellament. Si le aystame de commutation d'ar 
dresses comprend trois commutateura marche/arrfit pour 
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cha'que unites 11 y aura huit codea'binaires differentSt 
a savoir 000, 001, 010, 011, 100, 101, 110 et 111, cor«* 
respondant chacun a una unite (U1 ) a (U6)« Point n*est 
besoln da dire que le ^xecouvrament" ou la "colllalon** 
5 das codas n^est paa autoriae. Autremant dlt, deux, unitea 
ne sont paa autorlaees a Inclure le mama code, a molns 
qu'll solt dealre qua deux unites afflchent tou jours las 
memes tnodelas, Alnsl, 11 faut donnar on code ri'ldentifl- 
cation different a toutes les unites. SI le sys.teme de 

10 commutation d'adresses a hult commutateurs. marche/arrdt, 
on peut obtenlr (2) = 256 codes a hult bits dlfferents. 
Alnsl, le grand ensemb^ d^afflchage a diodes a lueura 
peut Inclure jusqu'a 256 unites. 

51 plus de 256 unites aont necessalr.es, nous pouvons 

15 alsement augmenter les codes possibles en accrolssant le 

nombre des commutateurs du systems de commutation d'adres— 
ses. Par axemple^ si nous augmentqns le notnbre de commu- 
tateurs de deux pour le porter a dlx, nous pouvons obte- 
nlr (2)^° S5 1024 codes a dlx bits dlfferents. Toutefols, 

20 cette mesure n'ast pas prefer ee, car un systeme de commu- 
tation a dlx commutateurs n'ast pas dlspbnlble sur le 
marche. Le type dlsponlble est un element ^ hult commuta- 
teurs. En ralson du prix, on prefere utlllser le type a 
hult commutateurs dlsponlble. Afln d* employer le systeme 

25 de commutation a hult commutateurs dlsponlble pour plus 
de 256 unites, nous pouvons accrottre le nombre de volea 
de- sortie de I'lnterface. Cheque vole de s'ortle de l*ln- 
terfacB est connectee a un groupe de 256^ ou molns de 
256 unites. En se referent a la flQura IB, si nous vou- 

30 Ions construire un grand ensemble d'afflchage (L2) a di- 
odes a lueura da 1024 unitea (U1 ) a (U1024), nous pou- 
vons dlvlser lea unitea en quatre groupes (Gl), (G2)y 
(G3) et (G4), correspondent chacun a 256 unites, a savoir 
(UO a (U256), (U257) a (U512), (U513) a (U76B) et (U769) 

35 a (U1024J. Le nombre da voles de sortla.de I'interfaoe 

dolt 8tre porte a quatre. Les volea de sortie (gl), (g2), 
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lg3) et (gA) eont respectivement connectees h un groupe 

(C2), (G3) Bt (G4). L'ordinateur dolt 8tre program- 
me de fa^on qu'il puissa tranamettre 1 •information appa- 
rentee du groups^ par example (C2), a un autre groupe 
(G2) via la vole de aortie correcte (g2)« L 'interface 
(11) de la figure IB differe de !• interface (I) de la 
figure 10 et figure 1 uniquement en ce eens que le nom- 
bre de ses voles de sortie peut dtre augmente* Theori— 
quementt le nombre de voles de aortie peut ftre infini-r 
ment augmente. Par consequent^ on peut eccroatre le nom- 
bre des unites d'un grand ensemble d'affichage (L1 ) a di- 
odes a lueurs Jusqu *a tout nombre pratique desire, en u- 
tilisant l*element a huit commutateurs disponible* 

Comme expose plus haut, le nombre N de panneaux d*u- 
ne unite n'est de preference ni trop grand ni trop petit. 
La raison de cette affirmation est expiiquee ci-dessous. 
Puisque chaque unite doit avoir son circuit de commande 
respsctify qui comprend une unite centrale CPU, una me- 
moire a acces selectif RAR, un circuit a decalage de don- 
nees, un circuit de commande d* exploration, des tampons, 
ainsi qu'un systeme de commutation d^adresses et un sys- 
teme de commutation couleur-brillance, ai N est trop pe- 
tity par exemple , N « 1, c'est-a-dire que chaque unite 
comprend uniquement un seul panneau a 6 x 6 points , 
lorsque nous voulons construire un grand ensemble d'affi— 
chage a diodes a lueura de 64 x 64 points, nous avons be- 
soin de 6 X 8 a 64 circuits de commende et en consequence 
64 jeux d'elementsy bien que la structure de certains ele- 
ments, tels que les tampons, le circuit a decelege de 
donnees et le circuit de commande 'd*exploration/peut deve- 
nir plus simple si la valeur de N est plus petite • L*ac- 
croissement du coOt est considerable* Cn outre, 11 faut 
beaucoup de temps pour regler le syeteme de commutation 
d'adr esses pour donner a chacune des 64 unites un code 
d*identification respectif et pour les connecter ensemble. 
Si fJ B B, nous n^avons besoin que de 8 jeux d* elements de 
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circuits; ainsi^ le coOt est de loin moins eleve et nous 
n^ayohs besoin de regler que huit codes d^iderrtif ication 
et de connecter ensemble huit. unites^ Toutefcis, si N est 
trop grand/ par exemple N ^.32 , la combinaison possible 
5 pratique est fortement .reduite* Par exemple, si une. unite 
comprend 2x488 panheauxf nous pouvons aisement porter 
la dimension d*un grand ensemble d*affichage a diodes a 
lueurs de 64 x 64 points a 96. x 80 points; en ajoutant 7 
de ces unites a huit panneaux* flaisy si N's 32 1 cette di- 

10 meneion ne peut dtre bbtenue* De plus, puieque la brillan- 
ce de couleur des N panneaux d'une unite ne peut pas 6tre 
reglee separement, les panneaux de la mgme unite doivent 
avoir la mSme qualite. Plus grande est la valeur de 
plus difficile sera de trouver N panneaux de m@me qualite 

IS et plus difficile deviendra le "reglage local" • Par conse- 
quent, le choix d*une valeur optimale de N est un compro— . 
mia entre le coGt et la possibilite de la dimeneion assem^ 
blable et du reglage locals N s 8 semble ^tre la valeur 
-optimale considerant tous les facteurs pratiques* 

20 L 'invention sera mieux comprise a la lecture de la 

description ci«-apres etablie en liaison avec les dessins 
annexes, dans lesquels : 

la figure 1A est une representation graphique montrant 
la connexion d'un grand ensemble d^affichage a diodes a lu- 

25 eurs compor.ta.nt huit unites, conformement a la presente in- 
vention, et un ordinateur ou le topogramme d "association 
des unites est esquisse dans sa memoir e; le cercle indique 
les positions des huit unites sur le grand ensemble d*affi- 
chege a diodes a lueurs; . 

30 . la figure 1B est une representation graphique de la 

connexion d*un grend ensemble d'affichage a diodes a lueurs 
comprenant quatre groupes d^unites avec une .interface ayant 
quatre voies de sortie; 

la figure 1C est une representation graphique de le 

35 connexion d*un nombre de plequettes a circuits de l*inr 
face; 
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la figure 2 est une vue en perspective d'une unite 
comprenant huit panneaux d'affichage a diodes a lueurs 
et matrices a B x B points, conf ormement a la presente 
invention; 

la figure 3 est une vue on perspective d'un grand 
ensemble d'affichage h diodes a lueura 9 forme de huit u- 
nitea de la figure 2,et de aa connexion avec un ordina- 
teur ; 

la figure 4 est un schema simplifie et concis du 
circuit de commando d'une unite de la figure 2j 

la figure 5 est une representation graphique de la 
connexion des voies d' entree et de sortie des unites de 
la figure 1A; 

la figure 6 est un schema detaille du circuit de com- 
manded y compris le systeme de commutation d»adr esses et 
le systeme de commutation brillanoe-couleur ; 

la figure 7 est un schema de circuit montrant le cS- 
blage detaille des huit panneaux d^une unite; 

la figure 8 est un schema du circuit a decalage de 
donnees ; 

la figure 9 est une vue en perspective d'un point a 
diodes a lueurs, avec une puce k diodes a lueurs rouge et 
verte; 

la figure 10 est un schema simplifie d»un grand ensem- 
ble d'affichage dynamique et classique a diodes a lueure et 
matrices a points, constitue de neuf panneaux a matrices 
de 8 X 8 points; et 

la figure 11 est une vue en perspective montrant le 
grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs de la figure 
10 et sa connexion a un ordinateur* 

En se referent a la figure 2, une unite (U) de l»in- 
vention comprend une plaque d'affichage (27) a diodes a 
lueurs formee de huit panneaux (PII) a (P24) a diodes a 
lueurs et matrices a points, ainsi qu'un circuit de com- 
mands (CC1 ).. Ma etabilisateur de puissance (S) fournit 
la puissance "requiee. En general, plusieurs unites (par 
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exemplB, dix) peuwent se partager un stabilisateur da 
puissance common. Comma, roentionne ci-dessus, I'unite a 
una voia d'antree (1 ) at una voie de sortie (1*), aux- 
quallaa plusieura unites semblablas peuvant Stre inter- 
conriectSaa l«uns a I'aiitra pour datarminBr un grand en- 
sambla d'affichaga k diodes a lueurs. En sa refarant a 
la figure 3, un grand ensemble d'affichage (Li) a dio- 
des h lueurs, formi de huit unites (U1 ) a (U8), est rac- 
corde a un ordinateur (C) via une interface (l) sembla- 
bla a l»interface (l) da la figure 11. 

En se referant a la figure 4, le circuit da comman- 
de (CCl) d'une unite comprend una unite cehtrale CPU (21 ), 
une memoir e a acces selectif RAPI (22) , lea; tampons (23) 
at (24), un circuit h decalage de donneea (25 ou 0S1 ) at 
un circuit de commande d 'exploration (26 ou SCl). Un sta- 
bilisateur de puissance (S) alimente le circuit de com- 
mande (CCl). Puisqua cea aliments sent san^blables iaux a- 
lemerits correspondents de .I'art antarieur de la figure 
no, iBur description sera raduite au tnininiura dans le tex- 
ts .qui suit. 

Comme expose plus haut, la circuit da commande d'u- 
ne unite comprend en outre un systems de commiitation d'a- 
drasses (31) at un syatfeme de commutation brillance-cou- 
leur (32). Ceux-ci sont respectivement connectes a 1 'uni- 
te centrale CPU via las tampons (311) et (321). Une por^ 
te de comroanda (33) est respectivement connectee aux 
tampons (311 et 321). La porta regoit les signaux de I'u- 
n'ita centrele CPU pour commander la conduction des tam- 
pons (311 at 321) an vue de permattre aux signaux. corres- 

'pondants de paaaer. • 

A la figure 4, la voie d' entree (1) est raccordee & 
I'ordinateur via une interface (l). La sortie de la voie 
d'entree (l ) comprend un bus da donneea (11), un bus d'a'- 
dresses (12) et un bus de commande (13) qui sont raccordes 
a 1 'entree du tampons (23). des bus.. 

Lea bus (ill, 13l) du tampon (23) aant connectes a 1' 
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unite centralB CPU (21), tandts que le bu§ (121) eat rac- 
corde a un tampon (24), dont la sortie (122) est connec- 
tee aux tampons (311, 321) et a la memoire a acces selec- 
tif RAM (22). Lea trois bus (111, 112 et 113) sont rea- 
pectivement bifurquea et branches a la voie de sortie 
(1*). Si lee donnees transmiaes n*appertiennent pas ^ cet-» 
te unite, elles n'entrent pas dans son noyau et vont la- 
teralement, par la voie de sortie (1 ' ) » a la voie d* entree 
(1 ) de l^unite auivante. Puisque les donnees passent par 
un tampon (23) dont ia fonction est amplifiante, lorsque 
les donnees passent par una eerie d^unites, le signal des 
donnee n'affaiblit cependant pas les nombreuses unites par 
lespuelles passent les donnees, Un bus de commande (132) 
at un bus de donnees (133) interconnectent l*unite centra-* 
le CPU (21) et la memoire RAM (22). Un bus (112) conduit 
de 1 •unite CPU (21) au circuit a decalage de donnees (25). 

Ce circuit a decalage de donnees (25) emet les donnees du 
bus (112) aux lignes de points correspondantes de la pla- 
que ou panneau d*affichage (27) a diodes a lueurs. L 'explo- 
ration des lignes de I'afficheur (27) a diodes a lueurs 
est commandee^ par la plaquette a circuit de commande d'ex— 
plosation (26) via le bus d^ exploration superieur (261) 
et le bus d •exploration inferieur (291). Les bus d'explo- 
ration (28, 29) conduisent de la memoire RAM (22) au cir- 
cuit de commande d'exploration. Les signaux .d' exploration 
de lignes sont emis de l^unite centrale CPU (21), par 1' 
intermediaire de la memoire RAM (22), via les bus d 'explo- 
ration (28 et 29), le circuit de commande d ' exploration 

(26) et les bus d • exploration (281 et 291), a la plaque 
d'affichage (27) h diodes a lueurs pour y explorer ses 
seize lignes» 

La figure 5 reproduit la connexion detaillee des voies 
(1, 1') des unites de la figure 1. 

£n se referent a present a la figure 6, tant le ayete- 
me de commutation d'adresses (31) que le systeme de commu- 
tation brillance couleur (32) comprennent reapectivement 
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neuf commutateurs marche/arrSt. Grace a ces neufs commu-> 
tateurs marche/arrfit du systeme de commutaition d'adresses 
(31),, on peut obtenir 256 codes binaires differents. Ain- 
6it un. grand ensemble d*a.ffichage a diodes: a lueurs peut 
5 au plus 6tre assemble h partir de 256 de cies unites. Qua- 
tre des huit commutateurs du systeme de commutation de 
brillance de couleur (32) commandant la brillance des pur- 
ees rouges des lignes de cette unite et les quatre commu- 
tateurs restants commandant celle des puces vertes« Grace 

10 Bux quatre commutateurs, on peut obtenir (2)^ = '16 degres 
differents de brillance. La chrominance peut aussi etre 
reglee en variant la proportion de lumiere rouge et verte. 
Par exemple, en supposant que la brillancef de la puce tou«- 
ge est du 9ieme degre et cells de la puce verte du Bieme 

15 degre, si la luminance resultante est satisf aisante., bien 
que la chrominance soit un peu trop rouge,, nous pouvons 
alors regler la puce rouge au Bieme degre et la verte au 
9ieme degre. £n agissant de cette fagon, la brillance n'e 
change pas, mais la couleur peut 6tre corrigee. 

20 Le bus de donnees (112) de I'unite centrals (31 ) au 

circuit a decalage de donnees (25) . comprend un bus de don- 
nees de lumiere rouge (1121), un bus de donnees de lumiere 
verte (1122), un bus de donnees d'horloge (1123) et un bus 
de donnees stroboscopiques (l 1 24) . Les bus de donnees de 

25 lumiere rouge et verte (1-121, 1122.) permottent a 1 'infor- 
mation du composant rouge et vert de passer. Le -signal 
stroboscopique autorise 1 *inf ormation du composant rouge 
et vert d*6tre envoye aux points apparentes lorsque la 
ligne appar entee • est exploree. 

30 En se referent a la figure 7, les bus d 'exploration 

(281 et 291), allant du circuit de commands d * exploration 
(26) a la plaque d'affichage (27) a diodes a lueurs, sont . 
respectivement connectes aux points des quatre panneaux 
superieurs (P11 a PI 4) et.aux points des quatre panneaux 

35 inferieurs (P21 a P24) pour commandisr 1* exploration de 
I'afficheur (27) a diodes a lueurs* 
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En se referant & la figure 8, les quatre bus (1121 
a 1.124) sont connectes au circuit a decalage de donnees 
(25) • Le circuit a decalage (25) comprend huit registres 
a decalage (SR1 a SR4 at SR1 • a SR4») et huit etages d'at- 
taquB (D1 a D4, etagea rouges et 01 • a 04% etages verts). 
Le bus de donnees da lumiere rouge (I12l) n'est raccorde 
qu'aux quatre registres a decalage (SR1 a SR4) qui sont 
connectes aux puces rouges de la plaque (27), tandis que 
le bus de donnees de lumiere verte (1122) n'est raccorde 
au'aux quatre registres a decalage (SRI • a SR4') qui 
aont connectes aux puces vertes de la plaque (27). Cheque 
stage d'attaque a huit sorties, reMees respectivement a 
une colonne de la plaque d'affichage (27) a diodae a lu- 
Burs. Comma toute la description des trois paragraphes 
precedents se rapporte a une technique connue et non a u- 
ne partis de la presente invention, ses details peuvent 
dtre omis. 

La brillance de la puce a diode a lueurs est comman- 
dee par la largeur de I'impulsion. Comme expose plus haut, 
la brillance de la puce a diode a lueurs depend de son a- 
limentation. Puisque le courant moyen est directement pro- 
portionnel a la largeur des impulsions qui excitent la pu- 
ce a diode a lueurs, la brillance paut 6tre regies en va- 
riant la largeur des impulsions. L'unite centrale CPU (21 ) 
peut detecter l»etat du systeme de commutation brillance- 
couleur et donnee des impulsions d'une largeur correspon- 
dante, par IVintermediaire du bus de donnees de lumiere 
rouge (1121) et du bus de donnees de lumiere verte (1122), 
aux puces rouges et vartes a diodes a lueurs, de fagon que 
le point a diode a lueurs puisse donner le degre desire de 
la brillance de couleur. 

Dans I'exsmpie de realisation prefare, le reglege de 
le brillance de couleur est graduel«=.En d'autres mots, la 
brillance dee puces a diodes a lueurs est divisee en eeize 
degres differents. Toutefois, au beaoin, un reglage noh 
gradual est aussi possible, en utilisant des moyens diffe- 
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rents classlques* 

II est interessant de noter que, theoriquement, les 
unites peuvent etre connectees infiniment en serie en tout 
nombre desir^* Toutefois, en connexion en parallelet le 
nombre d*unitea de cheque endroit de connexion paralleie 
ne doit pas depasser dix parce que le signal de I'ordina- 
teur est divise en chaque branche de circuit paralleie et 
peut s 'af fa.iblir^ Si le nombre de branchenrents depasse 
dix, le signal peut 8tre af faibli a un degre inoperable. 

Pour construire un grand ensemble d'affichage a dio- 
des a lueurs, nous devons en. premier lieu donner aux 256 
unites des codes differents en.reglant leut systeme de 
commutation d*adresses (31 ), puis connecter leurs portes 
iSour former un circuit complet. Ensuite, il faut connec- 
ter le grand ensemble d'affichage fini a diodes a lueurs. 
a I'ordinateur via une interface et il faut donner a I'or- 
dinateuir un "topogramme d 'association". Le "topogramme" 
peut Stre. confers en introduisant un "programme de topo- 
gramme" dans la memoire de I'ordinateur ou encore en 
passant un "programme de tbpogrammation" die telle sorts 
qu«un topogramme soit esquisse dans I'ordihateur , comme in- 
dique plus haut. 

Pour agrandir ou reduire la dimension d*un grand en- 
semble d'affichage (L') a diodes a lueurs, on peut con- 
necter un nombre selectionne d*unites ou eliminer un 
nombre selectionne d 'unites du grand enseimble d'affichage 
original ,(L') a diodes a lueurs et donner aux nouyelles u- 
nites ajoutees leurs codes d 'identification respectifs 

Au besoin, les codes d'identification dea anciennes uni- 
tes du grand ensemble d'affichage original a diodes a lu- 
eurs doivent aussi Stre modifies • Ensuite, nous pouvons 
associer de nouveau les unites du grand ensemble d'affi- 
chage a diodes a lueurs avec les adresses de I'ordinBteur 
et mettre a jour le "topogramme d 'association" de I'ordi- 
nateur en rempla^ant le "vieux topogramme'? par un nouveau 
ou en passant le "programme de. topogrammation" una f ois 
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de plu8, Oes lore, le grand ensemble d'effichage trans- 
forme a diodes s lueurs devient disponible pour l^uti- 
lisation. 

Comme expose ci-avant, lorsque plus de 256 unites 

5 sont necessairesy tout en omployant 1 'element a huit 

commutateurs disponible, nous pouvons augmenter le nom- 
bre de voies de sorties de I'interface. En se referent 
a la figure 1C, une plaquette a circuits ^U) de I'inter- 
face peut comprendre huit i/oies de sortie (g1 a gB), dont 

10 chacune est connectee a un groupe (G1 a G8) de 256 unites. 
Cheque plaquette a circuits (U) a une extremite d'entree 
(X) et'une extremite de sortie (Y). Ainsi, les plaquettes 
a circuits (U) peuvent itre raccordees en serie en tout 
nombre desire. Bien entendu, les donnees d'un groupe de- 

15 termine (par exemple, le troisieme groupe CG3) de la pre- 
miere plaquette a circuits (U)) peuvent 8tre transmises a 
la voie de sortie concernee (g3) de la premiere plaquette 
a circuits (U) et non aux autres voies de sortie. Ceci 
est commands par 1 'ordinateur . En raccordant trois de ces 

20 plaquettes a circuits, on peut obtonir 24 voies de sortie. 
Ceci signifie que vingt-quatre groupes ou 256 X 24 « 6144 
unites peuvent 8tre incorpores dsns un grand ensemble d»af- 
fichage a diodes a lueurs. 

La presente invention offre plusieurs avantages en 

25 comparaison de I'afficheur dynamique et claasique a diodes 
e lueurs et matrices a points. Puisque 1 'unite peut 8tre 
etandardisee, son prix peut 8tre minimise. L "unite peut 8- 
tre essemblee en tout nombre desire pour donner un grand 
ensemble d'affichage a diodes a lueurs de touts dimension 

30 desiree, sans qu'il soit ainsi necessaire de reconcevoir 
le circuit ou la reprogrammation du logiciel de 1 'unite 
centrale CPU. Puisque le degre de la brillance de couleur 
de chaque unite individuelle peut 8tre regie aeparement, 
I'exigencB imposee a I'egalite des. paoneaux n'eet pes cri- 

35 tique car elle correspond au cas de I'afficheur clsasique 
a diodes a lueurs, et le plus legere inegalite de chromi- 
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nance ou de luminance en tout endroit du grand ensemble 
d'affichage a diodes a lueurs resultant peut 6tre elimi- 
nee par reglage local. Nous ne doutons pas qua la presen- 
te invention const! tue un developpement. revolutionnaire 
dans I'industrie da I'afficheur a diodes a lueurs* 
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REVENDICATIONS 
1. Afficheur d diodes a lueurs et matrices & points 
pour la construction d'un grand ensemble d'affichage i 
diodes a lueurs et piatrlces & points;, selon la revendicatlon 
principale du brevet principal FR-87/15.888, qui affiche 
5 1 ' information image' memoris^e dans un ordinateur, I'afficheur 
a diodes a lueurs et matrices a points comprenant une 
plaque d'affichage a diodes a lueurs et matrices a points 
et un circuit de commande, la plaque d'affichage a diodes 
a lueurs et matrices a points comportant m x n points a 

10 diodes a lueurs» oO m et n sont des nombres entiers posi- 
tifs, chacun des points a diodes a lueurs' comprenant au 
moins une puce a dtode a lueurs d'une lumi^re roonochro- 
matique, le circuit de commande pr§sentant une voie 
d*entrge a m§me d*§tre connect^e a 1 ' ordi nateur , une unite 

15 centrale CPU raccord§e a la vole d'entrge. une m§mo1re 
connect^e a 1 'units centrale CPU, plusleurs tampons, un 
circuit a d€calage de donn§es correspondant aux m colon- 
nes de points a diodes a lueurs de la plaque et un cir- 
cuit de commande d ' expl oration correspondant aux n lignes 

20 de points a diodes a lueurs de la plaque, 1 'units centra- 
le CPU comportant un logiciel programme de fa^on que le 
circuit de commande d ' expl orati on effectue une explora- 
tion cyclique a travers les n lignes de la premiere a la 
ni&me Hgne et que le circuit a dScalage de donn§es Smet- 

25 te 1 * information correspondan te de 1 'ordinateur aux 

points a diodes a lueurs d'une ligne correspondante qui 
est prScisement explorSe par le circuit de commande d'ex- 
ploration, caract6ris6 en ce que le circuit de commande 
est pourvu d'une vole de sortie et d'un organe a adresses 

30 oQ.un code d ' 1 denti f 1 cati on est memorise ; en ce que la 
voie de sortie peut structural ement 6tre raccord§e a la 
vole d'entrSe et connectSe aux lignes de connexion entre 
la vole d'entrSe et 1 'units centrale CPU et en ce que le 
code d ' Identlfl cation correspond a une ad.resse spSclflque 

35 de la mSmoIre de 1 'ordinateur, le logiciel Stant congu de 
fa^on qu'au moment oD des donnSes accompagnSes d ' un si- 
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gnal d'adresae viennant da X *ordina teiir , i*afficheur par- 
fnette aux donnees d^Stre afficheas sur la plaque d*affi- 
chage a diodes a^luaure si ce signal d'adresse coincide 
avec le code d*identif ication* 
5 2* Afficheur a diodes a lueurs at matrices a points 

salon la revendication 1« caracterise en ce que chacun 
des points a diodes a lueurs comprend au ihoins deux pu- 
ces a diodes a lueurs dont Iss lumieres .mdnochromatiques 
sent differ en tes. 

10 3« Afficheur a diodes a lueurs et matrices a points 

salon la revendication 2f caracterise en ce qu*il com- 
prend encore des organes de reglage pour.tegler respecti- 
vement la brillance des puces a diodes a lueurs dont les 
lumieres monochrocnatiques sont differentes« 

15 . Am Grand ensemble d'affichage a diodes a lueurs et 

matrices a points forme en assemblant plusieurs afficheurs 
a diodes a lueurs et matrices a points da la revendication 
1y caracterise en ce que la vole d*entree d'au moins un • 
afficheur est connectee a 1 ' or dinateur ; en ce que la voie 

20 d* entree de l*un quelqonque* des afficheurs restantsest 

raccordee a au moins l*une quelconque des voies du groups 
comportant la voie d 'entree et la voie de sortie d*au 
moins un autre afficheur et en ce que chacun des afficheurs 
a son code d*identif ication respectif. . 

25 5« Afficheur a diodes a lueurs et metrices a points 

selon la revendication 1 , caracterise en ce que I'organe 
a adresses se compose de plusieurs commutateurs marche/ar- 
rdt et en ce que le code d *identiiPicatiqn: est represente 
par I'etat de ces commutateurs. 

30 6. Afficheur a diodes a lueurs et matrices a points 

selon la revendication 3^ caracterise en ce que les or«- 
ganes de reglage se composent de plusieur is commutateurs 
marche/arrSt et en ee que les differen-ts .degree de bril- 
lance des puces, a diodes a lueurs correspondent aux etats 

35 de ces commutateurs, 

7* Afficheur a diodes a lueurs et matrices a points 
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salon la revendication 1« caracterise en ce que m > 16 et 
n » 32. 

6* Afficheur a diodes a lueurs et matrices a points 
selon la revendication 1 » caracterise en ce que la pla- 
que d*affichage a diodes a lueurs et matrices a points 
se compose de 2 x-4 » 8 panneaux de 8 x 8 matrices a 
points et diodes a lueurs* 
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